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ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
ESCOLA MUNICIPAL DR. VITORIO FRANKLIN
PROFESSORA: CLAUDIA, ELIZANDRA E ELIANE TURMA: E.I-5

PERIODO DE REALIZAGCAO: 14 A 16 DE OUTUBRO DE 2020

Prezados Pais e responsaveis!

Contamos muito com a participacdo de vocés nesse Plano de Estudos Dirigidos.

Primeiro, reserve um local bem legal para que seu (sua) filho (a) possa estudar com
tranquilidade.

Depois leia com atencdo as orientagbes que seguem. Nela descrevemos de forma
simples o0 que vamos estudar, para que, como e de que forma faremos os registros da
aprendizagem.

Também podemos estar mais préximos pelo aplicativo “WhatsApp”. Caso tenha
davidas, estarei no horario de aula, disponivel para ajudar.

N&o se esqueca de que estamos em um momento de reclusédo social devido ao virus
COVID-19, por isso mantenha os cuidados necessarios para a sua protecao e da sua
familia.

Um abraco Professoras: Claudia, Elizandra; Eliane

Senhores pais e responsaveis

Vocés estdo recebendo as Atividades Complementares de Estudo para o
periodo de isolamento-COVID 19. Necessito muito de sua participagdo para que essas
atividades sejam realizadas pelo seu filho. Os senhores precisam organizar um tempo,
em casa, para a realizacdo das atividades e para que seu filho possa estudar com

tranquilidade.

No roteiro a seguir estdo as atividades e todas as orientacdes para sua
execucdo. Tudo esta descrito de forma simples. Mas se houver alguma duavida podem
entrar em contato comigo pelo WhatsApp, estarei a disposicdo para ajudar. Seu filho
devera realizar todas as atividades. Ele tera o periodo de 14 a 16 de Outubro para
concluir essas atividades. Cuidem-se e cuidem de sua familia. Em breve tudo estara

bem.
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VIDEO OU AUDIO DO PROFESSSOR

O QUE VAMOS ESTUDAR?

- Instigar nos alunos a curiosidade, propor pesquisa, observagéo e

registro, além de responder a questédo desencadeadora.

Compreender a fungdo de um estilista, Produzir um desenho com a

tematica.
Observar a evolucdo da moda através de fotos.

Possibilitar que a crianca construa sua identidade e autonomia, por
meio das interagdes socioculturais e da vivéncia de diferentes
situacbes, levando-se em conta a sua capacidade de tomar

decisbes respeitando regras, valores pessoais e coletivos.
Identificar as diversas formas de preconceito.
Reconhecer a importancia do respeito ao préximo.

Compreender a sequéncia numérica; Refletir sobre a escrita e a
leitura de nimeros identificando-os e relacionando-os a quantidade;
Desenvolver a coordenagdo motora fina e criatividade através de
atividade de artes; Conhecer mais sobre os robds; Explorar a
coordenagdo motora fina através de recorte; Desenvolver a

criatividade na construcdo de um robé com formas geométricas.

Estimular a criatividade, a imaginacdo e a memaria e 0 movimento

corporal. Conhecer animais e explorar os seus movimentos.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS?

O EU, O OUTRO E NOS: . Saberes sobre si e sobre o outro:
Mundo social; papeis sociais, interagédo, funcéo social dos objetos,
manifestacdo cultural, diferentes fontes de pesquisa, interacdes
com o outro, espaco social como ambiente de interagéo, préprio
corpo e do outro, brincar como linguagem e cultura, jogos e
brincadeiras com regras; Brincar como linguagem e cultura:

brincadeiras, jogos e brincadeiras.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Linguagem e artes visuais:
Elementos da linguagem artistica, desenho, pintura, recorte e

colagem, modalidades das artes visuais, narrativas e inferéncias.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Linguagem

verbal e literatura: Literatura, atribuicdo de significados, uso da
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linguagem verbal como forma de expressao, sequéncia logica de
fatos e ideias, sons da lingua e sonoridade de palavras,
manifestacdes culturais, géneros textuais, linguagem escrita, leitura,

escrita e letras, escrita e suas representagoes.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES: formas geomeétricas, Matematica:
sequéncia, numero e quantidade, contagem oral, sistema de
numeracao, manifestacdo cultural. Mundo fisico e natural: Animais

e suas caracteristicas.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Possibilidades e limites do
proprio corpo; diferentes manifestagfes culturais como dangas e
brincadeiras populares; Agir de maneira independente, com
confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes; demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo
em brincadeiras e jogos, criar com o corpo formas diversificadas de

expressdo de sentimentos, sensacdes e emogoes.

COMO VAMOS ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Videos aula, historias, audios, musicas, video.

Atividade de registro: Impressas, desenhos e recorte de imagens.
Atividade de arte: Mascara de monstro.

Atividade de registro sobre monstro;

Atividade de representagdo com desenho robd.

Atividade de recorte e formas geométricas.

Atividade de registro: Dancar a ciranda; escrever quais 0s
bichos aparecem na letra da musica.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE
APRENDEMOS?

Atividade referentes aos temas trabalhados.
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ESCOLA MUNICIPAL DR. VITORIO FRANKLIN
PROFESSORAS: ELIZANDRA, CLAUDIA, ELIANE
TURMAS-EI-5

23 PERIODO DE REALIZAGAO: 14 A 16 DE OUTUBRO.

Senhores pais e responsaveis

Vocés estdo recebendo as atividades que serdo realizadas com seus filhos
durante os proximos dias. No roteiro a seguir estdo as atividades e todas as
orientacdes para execucado. Tudo esta escrito de forma simples. Mas se houver
alguma davida podem entrar em contato via WhatsApp, estaremos a disposicéo

para ajudar.
Cuidem-se e cuidem de sua familia. Em breve tudo estara bem.

Um abraco a todos

(1° AULA)
Aula exibida pela Tv Curitiba no dia 21-09-2020
Link

Tema: O ciclo da chuva

Objetivos: Compreender como se forma a chuva, seus ciclos.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Linguagem e artes visuais:
Elementos da linguagem artistica, obras de arte. Linguagem e arte
musical: Atitude de escuta, apreciacdo musical

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Linguagem verbal e
literatura: Atribuicdo de significados, linguagem verbal; Literatura; sons da
lingua e sonoridade de palavras Inferéncia, sequéncia logica dos fatos e
ideia; Ampliacdo do vocabulario. Linguagem escrita: Escrita e suas
representacOes; Leitura, escrita e letras; Escrita e sonoridade das

palavras.
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NOME
DATA

COMO A CHUVA SE FORMA?

A chuva faz parte do infinito ciclo da agua da Terra. No inicio do ciclo, a luz solar
aquece a agua na superficie do planeta. O calor faz a 4gua evaporar, ou seja,
virar vapor, que se eleva no ar. A medida que esfria, o vapor de agua volta ao

estado liquido em forma de goticulas.

As chuvas sao formadas de varias formas, em razdo dessa variacéo,

recebem classificacbes de acordo com suas respectivas caracteristicas:

Orograficas: esse nome é dado aquelas chuvas que tém sua origem a partir do
contato de uma massa de ar imida com uma area de relevo mais elevado. Desse
modo, quando a massa de ar se depara com um obstaculo imposto pelo relevo,
ela se eleva e ganha altitude. Com isso, a temperatura do ar tende a cair,
promovendo a condensacado de agua (estado gasoso), dai formam-se as nuvens

que logo promovem a chuva.

Convectivas: chuvas que se originam da elevagao do ar para maiores altitudes,
com isso ha o resfriamento do vapor d’ agua que promove a condensacgao das
goticulas de agua presentes nas nuvens, originando nuvens carregadas que se
revertem em chuvas. Esse tipo de chuva tem uma incidéncia maior em regides
de predominancia de clima tropical e equatorial, chamadas de torrenciais,

geralmente sdo rapidas e com a ocorréncia de trovbes e relampagos.

Frontais: chuva proveniente da colisdo entre massas de ar de caracteristicas
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distintas, por exemplo, massas de ar frio com uma de ar quente. Fato que causa

as frentes frias e guentes.

Independentemente da origem das chuvas, as mesmas sédo fundamentais para
as atividades humanas, como a agricultura, além de contribuir para o bom

funcionamento do ciclo hidrolégico.
1° MOMENTO: Assistir o video “ como se forma a chuva” ( WHATSAPP)

2° MOMENTO: Ler o poema . Depois circule o titulo do poema, pinte de
vermelho o nome da autora do poema, pinte de azul a palavra GOTINHA.

FEL L L T

R . M S G B G NS N BN NN SN M BN M N M B M SN M M M M M M M M M S S M S S e

MNOME:
DATA: S /!
p— e
;_,x - = T,
O PASSEIO DA GOTINHA, £ ;j,-; L
ISABEL CRISTIMNA SILVEIRS SOARES |i T ::'

GOTINHA DE AGUA
DA NUVEM PULOU .
VENTINHO BRINCANDO
PRA LOMNGE A LEVOU!

GOTINHA DE AGUA  ——=5
NA TERRA CAIU
ESCORREGOU BEM LIGEIRO
E PRO RIO SEGUIU!

O SOL ESQUENTOU

TAO LEVE FICOU P Y --HL‘".
GOTINHA ENTAO (. -

PARA NUVEM VOLTOU!
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3° MOMENTO: Para realizar a segunda atividade impressa, observe a ordem

da ultima estrofe do poema.

% MARQUE A PALAVRA CORRETA EM CADA GRUPO.

~— il (‘:—_::% G}?‘"-‘#
[ é':\% . 5&5 bh&
/C%J\,L-) 0 5% 0 0
= = o 60 °6 RS

Y
VEO ESTLA UA
VENO ESTRELA XUVA
ENTO SEA CHUVA
VENTO STLA XV

% RECORTE OS VERSOS E COLE NO CADERNO DE ACORDO
COM A ESTROFE DO POEMA.

GOTINHA ENTAO
O SOL ESQUENTOU
PARA A NUVEM VOLTOU!

TAO LEVE FICOU
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(2° AULA)
Aula exibida pela Tv Curitiba no dia 24-09-2020

Link: https://youtu.be/SUA-S8EULyfw

Tema: Meio de comunicacao o Radio

Objetivos: Conhecer um meio de comunicacdo o radio; Compreender a
utiizacdo de um meio de comunicacdo; Pesquisar como sdo o0s radios

atualmente; Comparar este meio de comunicac¢ao na forma antiga e atual;

Campos de Experiéncia: O EU, O OUTRO E NOS: Saberes sobre si e sobre o

outro; Mundo social; interacao e papéis sociais, diferentes fontes de pesquisa.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Linguagem verbal e
literatura: Literatura, atribuicdo de significados, uso da linguagem verbal como
forma de expressdo, manifestacdes culturais, leitura, escrita e letras, escrita e

suas representacoes.

CORPO GESTOS E MOVIMENTOS: Linguagem corporal, movimentos

corporais, danca, ritmo, desenvolver orientacdo espacial e temporal.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:

Passagem do tempo.

Hoje vamos falar de um importante meio de comunicacéao, o Radio.

A invengcdo do radio é atribuida ao italiano Guglielmo Marconi, mas o

instrumento reline uma série de descobertas anteriores.

No Brasil, a primeira transmissao ocorre em 1923, por Edgard Roquete Pinto e

Henry Morize.

O radio é a unido de trés tecnologias: a telegrafia, o telefone sem fio e as ondas

de transmissao.

O radio foi uma invencéo que de fato mudou e revolucionou a vida de milhares
de pessoas. Desde seus primérdios ele transmitia informacdes, lazer,

entretenimento, cultura e noticias. As familias, amigos, vizinhos, se reuniéao para
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https://youtu.be/8UA-8EULyfw

escutar o radio, ele acabava por gerar a uniao entre as pessoas, fora que era um

meio muito mais eficaz de se obter noticias.

Até hoje o radio € o meio de comunicagdo mais popular, ndo somente no Brasil,
mas no mundo todo, isso devido a capacidade que o homem tem de ouvir a
mensagem transmitida pelo radio e fazer outras atividades ao mesmo tempo.
Muitas pessoas trabalham ouvindo radio, pelo entretenimento e também por
informacgdes que elas podem receber, sem parar o que estao fazendo.

Veja alguns modelos antigos de Radio:

Atualmente existem muitos outros modelos de radios, mais modernos e bem

diferentes destes.

Vocé tem um radio em sua casa?

Ele é igual ou diferente dos da foto?
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1° Momento: Assista o video do IBGE sobre como algumas criangas reagiram

ao ver um Radio antigo.

Link: https://youtu.be/EwOZ2cJETo0s

2° Momento: Peca ajuda de alguém de sua familia e pesquise como sdo o0s
Radios atualmente, se sdo iguais ou diferentes dos apresentados nas imagens

acima.

Resposta:

Agora faca um desenho de um modelo de radio atual, que vocé pesquisou.

3° Momento: Atividades de Registro
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OBSERVE A GRAVURA E ESCREVA O NOME DO MEIO DE

COMUNICACAO QUE ESTA SENDO UTILIZADO.

!

ATIVIDADES

-CIRCULE A FPRIMEIRA LETRA DE CADA
DEFPOIS ESCREVA MO QUADRO AO LADO:

RADIO

JORNAL

8 TeLevisAo

o CELULAR
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4° Momento: O radio além de ser um importante meio de comunicacao, também
pode ser utilizado para ouvir musicas, nos divertir e dancar aquela musica
preferida. Peca para alguém da familia colocar no seu radio uma musica bem

divertida, a que vocé mais gosta e divirta-se dangando.

(3° AULA)
Tema: Jogos e brincadeiras
Objetivos: Estimular o equilibrio e a coordenag&o motora ampla.

Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagdo: Linguagem
verbal e Literatura: Expressividade pela linguagem verbal e gestual; Atribuicdo
de significados; Linguagem Escrita: Escrita e suas representacfes; Leitura,
escrita e letras; Escrita e sonoridade das palavras.

Corpo, gestos e movimentos: Demonstrar controle e adequagédo do uso de seu
corpo em brincadeiras e jogos, criar com o corpo formas diversificadas de
expressdo de sentimentos, sensacdes e emocgoes.

Espacos, tempos, quantidade, relacbes e transformacgdes: Mundo fisico: corpo
humano, movimento e diferentes posturas corporais.

O gue vamos estudar: O equilibrio na psicomotricidade é a capacidade do
individuo manter-se de pé sobre uma base reduzida sustentando o seu corpo
utilizando uma combinacdo adequada de acdes musculares, parado ou em
movimento. Dependendo essencialmente do sistema labirintico e do sistema
plantar.

Atividade: Circuito do Equilibrio

Como fazer: Peca que um adulto desenhe uma linha no chéo, depois vocé ira
andar nela sem sair da linha até o final, volte pulando num pé sé sobre a linha e
volte novamente s6 que agora engatinhando sobre a linha sem tirar as maos e
os joelhos da linha, faga isso até o final da linha e volte andando s6 que de olhos
fechados e depois ande na linha agachado. Depois peca para o adulto que
desenhe outras linhas no chéao: retas, quebradas, curvas, sinuosas, circulos e
gue vocé ande sobre elas chutando uma bola sem sair da linha.
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De que forma vamos registrar o que aprendemos?

Escreva o0 que vocé achou da atividade, e depois faca um desenho de vocé
brincando.
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http://aprendiendoconmontessori.blogspot.com/2018/02/juego-de-caminar-sobre-la-linea-por-que.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/
http://thecrunchylion.blogspot.com/2013/04/gymnastics-girl.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

